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CACA-PALAVRAS

OBJETIVOS

D Identificar e organizar letras que compdem palavras selecionadas
D Localizar palavras em diferentes contextos e espagos
D Ampliar vocabulario

CONTEUDO

D Identificacdo de palavras e pratica da escrita alfabética
D Localizagao espacial

TEMPO SUGERIDO

3 aulas

ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

A primeira atividade em sala de aula devera acontecer em roda ou com todos os alunos acompanhando
o professor na lousa ou painel. A segunda atividade em sala podera ser realizada nas carteiras, indivi-
dualmente ou em duplas, de acordo com a preferéncia do professor.

Para a realizacao do jogo, conforme a disponibilidade de computadores no laboratério de
informatica, os alunos devem ser orientados a trabalhar em dupla — cada um localizando uma palavra.

RECURSOS DIDATICOS E MATERIAL NECESSARIO

D Papel pardo ou cartolina, caneta hidrocor, copias impressas, lapis grafite e lapis de cor.
D Jogo: Caca-palavras
D Onde encontrar: Espago Fundamental I/Jogos On-line

INTRODUGAO

Por ser desafiante e estimulante, o uso de caga-palavras em sala de aula pode alcangar resultados
interessantes.

Este plano de aula busca auxiliar o professor no trabalho de sistematizacao da leitura de forma diverti-
da, contribuindo ainda para a ampliacdo do vocabulario e o desenvolvimento da atencéo e concentra-
¢ao dos alunos.
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Desenvolvimento das atividades

12 ATIVIDADE: CACA AO DOCE

Antecipadamente o professor produzira um cartaz em papel pardo (ou cartolina) com o trava-lingua:

O DOCE PERGUNTOU PRO DOCE
QUAL E O DOCE MAIS DOCE
QUE O DOCE DE BATATA-DOCE.
O DOCE RESPONDEU PRO DOCE
QUE O DOCE MAIS DOCE
QUE O DOCE DE BATATA-DOCE
E O DOCE DE BATATA-DOCE.

Apoés a exploracédo sonora do texto, o professor levantara com os alunos qual a palavra que mais ouviram ao
recitar o trava-lingua, realizando sua escrita na lousa. Em seguida, coletivamente localizara a palavra em sua
primeira aparicao no texto escrito no cartaz, circulando-a.

Pedira, entao, a ajuda de outros alunos para cacar as outras palavras DOCE, chamando um aluno por vez para
localizar outras vezes a palavra doce no texto e circula-la, até “cacar” todos os doces.

Direcionar uma conversa questionando os alunos se consideram o doce de batata-doce o doce mais doce,
pedindo que listem os doces que consideram mais doce. Anotar as indicagdes dos alunos para utilizar numa
atividade posterior.

22 ATIVIDADE: CACA AOS DOCES

O professor organizara uma matriz de atividade impressa de caga-palavras, utilizando alguns dos doces cita-
dos, ilustrada com imagens dos doces feitas previamente por alguns alunos ou pelo professor, carimbos ou
revistas

E possivel consultar a galeria de imagens no portal, para verificar se ha imagens disponiveis de acordo
com os doces indicados.

Exemplo:
J u L u P E C R J u J L
u G H Q B R I X L O P A
J F B R I G A D E I R O
u R I O P G E L J \Y E Q
B G E L A T I N A L P M
A H Y P C A T I N A E z

Ao distribuir as folhas aos alunos, o professor explicara que deverao localizar no quadro de letras o nome dos
trés doces desenhados, pintando as letras que formardo as palavras.
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Para facilitar, podera pedir que marquem primeiro um pontinho com lapis grafite nas letras que considerarem
corretas para pintarem depois que concluirem a localizagdo da palavra inteira.

Conforme a necessidade do grupo, o professor podera construir coletivamente a escrita do nome dos doces na
lousa, visando auxiliar os alunos que possam ter muita dificuldade. Cabera ao professor decidir o que € melhor
para sua turma.

Outra possibilidade é realizar a atividade em duplas e cada aluno realizar o seu registro.

OBSERVE
. De acordo com o envolvimento do grupo e também o grau de dificuldade apresentado, essa proposta

° pode ser refeita, utilizando outras palavras: brinquedos, nome de animais, nomes de alunos da classe.

32 ATIVIDADE: JOGO: CACA-PALAVRAS - ESPACO FUNDAMENTAL I/JOGOS ON-LINE

Antes de iniciar o jogo no laboratério de informatica, o professor deve orientar os alunos sobre os procedimen-
tos do mesmo, o qual precisa ja ter sido conhecido pelo professor.

SUGESTOES PARA O PROFESSOR

NOBREGA, Maria José; PAMPLONA, Rosane. Enrosca ou Desenrosca? Adivinhas, Trava-linguas e Outras
Enroscadas. Sao Paulo: Moderna, 2005 (Série na Panela do Mingau)

Sete perguntas sobre textos memorizados na alfabetizacdo. Disponivel em: http://revistaescola.abril.com.br/
lingua-portuguesa/alfabetizacao-inicial/sete-perguntas-como-usar-textos-memorizados-alfabetizacao-607999.
shtml. Acesso em 25 fev. 2011.

As situagoes didaticas de Lingua Portuguesa. Disponivel em: http://revistaescola.abril.com.br/lingua-portugue-
sa/alfabetizacao-inicial/mais-letras-423903.shtml Acesso em 25 fev. 2011.

ANOTACOES
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