% Abril EDUCACAO Faixa Etaria: 5 anos

CRUZADINHA

r—
‘ TEMPO SUGERIDO
3 aulas

RECURSOS DIDATICOS
@ = Fotos 3 X 4 de alguns alunos.
= Atividades impressas com cruzadinha.

= Jogo: Cruzadinhas.
= Onde encontrar: Espago Educacéao Infantil.

&

CONTEUDOS
= Pratica da escrita alfabética.

» Localizagao espacial.

OBJETIVOS
= Possibilitar o levantamento de hipoteses sobre a escrita.

= Estimular a pratica da escrita alfabética.
= Utilizar conhecimentos prévios sobre a escrita.
= Articular ideias e opinides em duplas e/ou grupo.
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» ORGANIZAGAO DA SALA DE AULA

Y . ~ : :
\'_& As aulas, no primeiro momento, ocorrerao com os alunos dispostos em suas carteiras ou sentados no
chao proximos da lousa, conforme a disposigao da sala, para acompanharem o trabalho coletivo. Em
seguida, cada um realizara a atividade em sua carteira, tendo o acompanhamento do professor.

Para a realizacao do jogo, conforme a disponibilidade de computadores no laboratério de informatica,
os alunos devem ser orientados a trabalhar em dupla. Neste jogo, em especial, o trabalho em dupla
pode tornar-se produtivo e eficaz, pois a troca de informagdes contribuira para o avancgo nas hipéteses
de escrita dos alunos.

[ |NTRODUGAO

— Este plano de aula visa auxiliar o professor de Educacao Infantil na realizagdo de atividades que

—— - contemplem a escrita, na area de Linguagem, valendo-se de atividades ludicas que remetem as
propostas recreativas, tornando-se prazerosas. Para diversificar as atividades e possibilitar o uso de
linguagens variadas, apresenta um jogo.

Palavras Cruzadas é um exercicio que desenvolve habilidades de raciocinio e estimula a memoria,
exercitando a agilidade mental, independentemente da idade.




DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES

Primeira aula — Cruzando nomes

E importante que o primeiro contato com esta atividade seja feito com termos bem conhecidos do universo dos
alunos, por isso a utilizagao dos nomes proprios. O professor selecionara trés nomes dentre os de seus alunos
e fara o diagrama respectivo na lousa, cruzando-os apenas uma vez. Ao lado do diagrama, o professor escre-
vera o nome dos trés alunos.

Professor: Escolha nomes com diferentes quantidades de letras permitindo o uso do recurso da contagem para
o aluno localizar o nome no diagrama.

Coletivamente, levante as possibilidades para completar o jogo corretamente junto com os alunos, chamando
a atencéo para os detalhes:

= uma letra em cada quadrinho;

= aproveitar a letra que ja foi escrita, usando-a como dica para a préxima escrita, sem precisar reescrevé-la.
Neste momento, a atividade consiste apenas em transcri¢do para os quadrinhos.

Em seguida, apresente uma atividade impressa para que cada aluno possa resolver, seguindo a mesma pro-
posta com nomes de alunos da turma, utilizando uma cépia de foto 3 X 4 de cada aluno selecionado, para
indicar o local correto da grafia.

Exemplo:

CAMILA
GABRIEL
LAURA

Professor: Se sentir dificuldades no grupo, repita esta atividade com outros nomes, em outro dia, antes de pas-
sar para a aula seguinte.




Segunda aula — Cruzando nomes de brinquedos

Novamente o primeiro momento da atividade deve ser coletivo, com um diagrama feito na lousa; entretanto,
nesta etapa, o recurso para a escrita serdo algumas letras ja dispostas no diagrama, e nao a escrita completa
da palavra. O professor devera fazer o diagrama cruzado e desenhar os brinquedos.

Para a realizagao, problematizar com os alunos quais as letras a serem usadas, relembrando as dicas:
= uma letra em cada quadrinho;
= aproveitar a letra que ja foi escrita, usando-a como dica para a proxima escrita, sem precisar reescrevé-la.

Em seguida, apresente uma atividade impressa para que cada aluno possa resolver, tendo no maximo entre
trés e quatro palavras contextualizadas (brinquedos, frutas, alimentos, materiais escolares etc.).

Exemplo:
\\
\m
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Terceira aula — Jogo “Cruzadinhas”

Antes de levar os alunos ao laboratério de informatica, o professor deve orienta-los sobre os procedimentos do
jogo, o qual precisa ja ser do conhecimento do professor.




Este jogo podera se realizado em duplas, permitindo a troca entre os alunos. Organize as duplas de maneira
em que as trocas sejam produtivas, evite colocar alunos que ja dominam a escrita com alunos que estao em um
nivel muito anterior, para que este fique como expectador da atividade.

SUGESTAO PARA O PROFESSOR
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